MISJA
OSZCZEDZANIE

Scenariusz dla klasy Il

Czas trwania: 45 do 90 min.
Liczba ucznidw: maksymalnie 30 oséb w grupie
Tematyka zajec: Gra planszowa — Misja Oszczedzanie
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Cele edukacyjne:

Dziecko wyjasnia, czym sg oszczednosci, jak sie oszczedza, wymie-
nia rézne formy ptatnosci (gotéwkowa i karta ptatnicza).

Dziecko ma Swiadomos$c¢ obecnosci innych walut oraz warunkéw
wymiany walutowe;.

Dziecko potrafi rozréznic stabe hasto dostepu do konta bankowego
od silnego. Wie, jak stworzyc¢ skomplikowane hasto.

Dziecko rozpoznaje monety i banknoty, potrafi uporzadkowac je
zgodnie z gradacjg, sumuje i rozdziela pienigdze o nominatach 1 zt, 2
zti 5 zt oraz 10 zt, 20 zt, 50 zt, 100 zt, 200 zti 500 zt. Wykonuje proste
dziatania matematyczne na monetach i banknotach.

Zna i potrafi wymieni¢ cele oszczedzania. Wie, ze niektére cele moga
byc krétkoterminowe, a inne dtugoterminowe. Rozumie, ze oszcze-
dzanie pieniedzy powinno vwzgledniac takze pomoc innym osobom.

Stosuje requty gry Misja Oszczedzanie.
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Uzasadnienie zwiazku tresci edukacyjnych, zawartych w scenariv-
szu, do Podstawy Programowej (2024).

Scenariusz realizuje nastepujgce tresci podstawy programowej:

. W ramach ksztatcenia ogdlnego rozwija kompetencje takie jak
przedsiebiorczosd, ,prace w zespole i spoteczng aktyuwnosc”.

. W zakresie edukacji matematycznej: ,wykonuje obliczenia pieniezne
(..) rozroznia nominaty na monetach i banknotach, wskazuje réznice
w ich sile nabywczej”.

. W zakresie edukacji informatycznej: ,stosuje zasady bezpieczerstwa
podczas korzystania z urzadzen cyfrowych”.

@ Materialy niezbedne do przeprowadzenia zajec

Prezentacja nagrana na komputer i rzutnik gotowy do wyswietlania
prezentacji, nozyczki dla kazdego ucznia, karty pracy 1, 2 i 3 dla kazdego
ucznia, kosz na resztki wycinanych elementéw, wyciete zadania zdarzen,
dwa woreczki na pociete karty zdarzen i marzen, 30 kart papieru oraz

4 kartki w innym kolorze (np. niebieskim), symbolizujgce niedziele, trzy
stoiki z przebitymi denkami za pomocg noza, pociety wczesniej zestaw
zabawkowych pieniedzy (karta pracy 2).

@ Metody pracy
Objasdnienie i pogadanka wspomagane prezentacjg komputerowg, ¢wiczenia

rozrdzniania hasfa dostepu do konta bankowego, ¢wiczenia matematyczne
w postugiwaniu sie pieniedzmi, rozmowa pofgczona z burzg mdzgdéw, ze-

spotowa gra planszowa, karty pracy jako forma pracy samodzielnej w domu.

@ Uwaga metodyczna

Sugerujemy, aby scenariusz byt realizowany wsrdd ucznidw, ktérzy po-
znali juz zagadnienie pienigdza (warto$¢ pienigdza, gradacja) oraz mieli
¢wiczenia w pfaceniu pieniedzmi (w tym: ¢wiczyli rozmienianie pieniedzy
na drobne). Mozesz skorzysta¢ z gotowych scenariuszy z Misji Kieszonko-
we, ktdre poruszajg wspomniane zagadnienia.

@ Przygotowanie pomieszczenia przed rozpoczeciem zajec:

. Przygotuj komputer, nagraj na niego prezentacje i ustaw rzutnik

. Przygotuj miejsce w sali do roztozenia gry planszowej

. Wuytnij karty zdarzen i umiesc je w woreczku

. Uporzadkuj karty pracy dla kazdego ucznia, ktére rozdasz po zaje-
ciach
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PRZEBIEG

Wprowadzenie do tematu zaje¢ — wyjasnienie zagadnien: oszczed-
nosci, konto bankowe, karta ptatnicza, ptatnosci elektroniczne
(bezgotéwkowe), cyberbezpieczenstwo, waluty i oszczedzanie

w innych walutach.
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Przewidywany czas: § min.

(Prezentacja: slajd 2). Nauczyciel pyta dzieci, co to znaczy oszczedzac
pienigdze? Podsumowuje wypowiedzi dzieci, ttumaczac, ze pienigdze mo-
zemy zbierac¢ w skarbonce, przetrzymywac w banku na kontach oszczed-
nosciowych i lokatach. Mozna takze zarabiac na posiadanych pienigdzach,
np. wymienia¢ w banku pienigdze na inne waluty i korzystac z zyskéw

w réznicach miedzy kursami (prezentacja: slajd 2).
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